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Vad ar en tecknad serie?

En tecknad serie ar en serie bilder som forenas
av en berattelse. Den har en borjan och ett slut.
Det ar som en film, fast med enskilda bilder.

| den har tecknade serien
studsar bollen uppiluften

och atervandertillmarken
inom tre rutor. Bilderna vi-
sar inte allt - lasaren kom-
pletterar forandringen, ti-
den och rorelsen.



Vad ar en tecknad serie?

En tecknad serie ar en konstform och konst ar Bilderna ar i en genomtankt ordning, som
uttryck, alltsa ar den tecknade serien ett innehaller uttryck och tecken, med vil-
uttrycksmedel. ka man signalerar till lasaren.




Fundera tillsammans

Vilka tecknade serier kanner du eller kan namnge?

| praktiken &r ocksa en

film en serie bilder.
Vilka personer eller figurer upptrader i dem?

Hurdana berattelser finns det i teccknade serier?

Var laser ni tecknade serier?
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Den tecknade serlens b il ttelse

Den tecknade seriens historia ar lang och ex-
empel pa tecknade serier aterfinns redan i
grottmalningar fran flera tusen ar tillbaka.
Den viktigaste handelsen med tanke pa den
tecknade seriens historia ar uppfinningen av
tryckkonsten pa 1400-talet. Det mdjliggjor-

de tryckandet av bilder i stora mangder.




Skamtteckningar

Under 1800-talet borjade man i tidningspres-
senpubliceraskojigaochlittlastabildserierpa
stora tryckark. Latta skamtteckningar var po-
puldra. | dessa bilder ingick ocksa pratbubb-
lor och bildtexter.

Den finlandska idrottsjournalisten och skamt-
tecknaren Arvo Tigerstedt ar kand for sina
skamtteckningar med idrottstema.
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Kanda figurer

| de tecknade seriernaitidningarna un-

der 1900-talet borjade det forekomma perma-
nenta figurer, i stallet for enskilda vitser och
skamtteckningar. Bland annat i serien Krazy
Kat var en grupp fantasifigurer pa dventyr.

Kandasuperhjiltarfrantecknadeserierharse-
dan 1930-talet varit pa dventyr i tidningar och
bocker. De beromda Laderlappen (Batman)
och Stalmannen (Superman) horde till de for-

sta.




Kanda ankor

Kalle Anka ar sakert en kand serietecknad fi-
gur for manga. Kalles dventyr har man i Fin-
land kunnat folja med sedan 1950-talet. Aven
idrottens varld finns med i Kalle Anka.

Till exempel | Kalle Anka-numret fran
23.8.2023 ser vi Mauri Tarkkanen och
Tvattbjornsganget!
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Tecknade serier fran

Tecknade serier gors ocksa runt om i variden. |
Frankrike och Belgienfoddes Asterix och Tintin.
Den japanska tecknade serien gar under nam-

net Manga. T.ex. Haikyuu!-mangan berattar om
ett volleybollag.

| boken Den mystiska stjarnan moter Tin-
tin och hunden en meteorit.
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Rorelse, idrott och tecknad serie

Fart! Svett! Kraft!

Idrottochrorelse arbrakallorforentecknad se-
rie. Idrotten erbjuder rorelse, spanning och vi-
suell energi. Med hjalp av idrott och rorelse kan Ao KN % g
man berétta mangahanda beréttelser och ut- Bl R
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| den tecknade serien Asterix pa olympia-
den deltar Asterix i I6ptavlingen pa 20 stadi-

onlangder mot spartanerna. Dammet barayr, - -
L : = : Z /NTEHI L?' ’T-m‘wm”ERﬂﬁ 1 g b ¢=7/ JARG HADE kUMK 1
nar man springer med hog hastighet. Dam- e e S Vs ar

met aterspeglar snabb rorelse och fart. . _ .
(© 1968 René Goscinny och Albert Uderzo/1999 Egmont Foundation/Egmont Serieforlaget



Rorelse och ljud

Den tecknade seiren har inget ljud, sa ljudet
uttrycks med text eller andra effekter. Texter-

na kan uttrycka rorelse eller handelser (t.ex.
WOW!).

| Kalle Anka spelar Mauri Tarkkanen och Tvatt-
bjornsganget basket. De maste tilloch med akta
sig for en egendomlig boll. Uttryck som ”boing”
och ”dunk” samt fartfyllda streck berattar om

rorelse.
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Rytmiken I den tecknade seriens rutor inverkar
ocksa pa hurdan stamning serien skapar och vad
bilderna signalerar. En valvald bildvinkel och be-

skarning av bilden ger mera effekt at scenen!

Fartstrecken ger den tecknade serien mera ro-
relse.
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Rita en egen tecknad serie

Harnast far vi ova oss i att rita en egen
tecknad serie!

1. Du behéver papper, blyertspenna, tu- 2. Valj enrorelse eller en idrottsprestation, som
sch- och/eller blackpennor. du skall gora en tecknad serie om. Du kan anvan-
da Youtube-videon eller en kompis som hjalp.




Rita en egen tecknad serie

3. Skissa forst din tecknade serie med blyert- 4. Forstark konturernafor din skiss medtuschel-
spenna. Serien borde omfatta 3-5 rutor. Forsok ler blickpenna. Du kan ocksa farglagga din teck-

att skildra rorelsen du valt fran bérjan till slut. nade serie.

| detta exempel
har spjutkastning
skildrats med hjalp
av tre rutor!
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